
                                                          
 

DREAMWEAVER CS (50 HORAS) 
 
DREAMWEAVER CS (21 HORAS) 
 
TEORIA: (21 HORAS) 
 
TEMA 1: INTRODUCCIÓN AL DREAMWEAVER 
  
1.0 ¿Que es el Dreamweaver? 
1.1 Formatos de documento 
1.2 Planificando el lugar de nuestra Web 
1.3 Creando un nuevo sitio en Dreamweaver 
1.4 Vistas de trabajo 
1.4 Referencias relativas y absolutas 
  
TEMA 2: COMENZANDO A CREAR UNA PÁGINA WEB 
 
2.1 Creación de un nuevo documento HTML 
2.2 Guardar documentos en un sitio local 
2.3 Editar una página Web local 
2.4 Mapa del sitio 
2.5 Vista previa en el navegador 
2.6 Propiedades de la página 
  
TEMA 3: AÑADIENDO TEXTO Y FORMATEÁNDOLO 
 
3.1 La ventana propiedades 
3.2 Formato básico del texto 
3.3 Fuentes y colores 
3.4 Párrafos y saltos de línea 
3.5 Listas 
3.6 Sangrado 
3.7 Estilos de texto 
3.8 Corrección ortográfica 
  
TEMA 4: IMÁGENES 
 
4.1 Tipos de imágenes válidas 
4.2 Insertando imágenes locales 
4.3 Insertando imágenes remotas 
4.4 Propiedades de las imágenes 
4.5 Mapas de imagen 
 
TEMA 5: ENLACES 
  
5.1 ¿Qué son los enlaces? 
5.2 Enlaces relativos al sitio local 
5.3 Enlaces absolutos al sitio local 



                                                          
 
5.4 Enlaces remotos. 
5.5 Enlaces a direcciones de correo 
5.6 Destino de los enlaces 
5.7 Creando un menú de salto 
5.8 Comprobación de enlaces 
  
TEMA 6: TABLAS 
  
6.1 Insertando una tabla 
6.2 Distinguiendo partes de la tabla 
6.3 Propiedades de la tabla 
6.4 Propiedades de las celdas 
6.5 Insertar filas y columnas 
6.6 Combinar y dividir celdas 
6.7 Celdas de encabezado 
6.8 Herramientas para tablas 
  
TEMA 7: MARCOS (FRAMES) 
 
7.1 ¿Qué son los marcos? 
7.2 Creando una página con marcos 
7.3 Seleccionando y editando el conjunto de marcos 
7.4 Propiedades de los marcos 
7.5 Eliminar marcos 
7.5 Enlaces y marcos 
  
TEMA 8: FORMULARIOS 
 
8.1 ¿Qué son los formularios? 
8.2 Región de formulario 
8.3 Campos de Texto 
8.4 Botones de opción y de chequeo 
8.5 Listas y menús 
8.6 El campo de archivo 
8.7 Campos ocultos 
8.8 Botones de envío y de acción  
 
TEMA 9: COMPORTAMIENTOS 
 
9.1 ¿Qué son los comportamientos? 
9.2 La ventana de comportamientos 
9.3 Popups 
9.4 Reproducir un sonido 
9.5 Ir a url 
9.6 Mostrar un mensaje emergente 
9.7 Validar un formulario 
  
 



                                                          
 
TEMA 10: MULTIMEDIA 
 
10.1 Insertando películas Flash 
10.2 Insertando animaciones Shockwave 
10.3 Insertando applets 
10.4 Insertando plugins especiales 
10.5 Insertando archivos de audio 
10.6 Insertando archivos de video 
  
TEMA 11: PUBLICACIÓN DE LA WEB 
  
11.1 Configuración del acceso al servidor de Web 
11.2 Subiendo archivos al servidor remoto 
 
PRACTICA: (29 HORAS) 
 

• Crear una página con Dreamweaver empleando todas sus funciones, subiéndola al servidor 
remoto 

• Insertar imagenes en Dreamweaver 
• Crear vínculos 
• Crear formularios 
• Insertar gráficos 
• Introducir tablas 
• Publicar la Web 

    


